	Nuclei tematici                                                                                                
	Curricolo  di Tecnologia

	La conoscenza del mondo
	Esplorare e interpretare il mondo fatto dall’ uomo: 

OSSERVARE, ESPLORARE (artefatti, oggetti, macchine, processi,...);
INDIVIDUARE, RILEVARE, INTERPRETARE, INQUADRARE, REALIZZARE, ESPLORARE

USARE (nuove tecnologie e linguaggi multimediali); UTILIZZARE (strumenti informatici e di comunicazione).

	5 anni- terzo anno scuola dell’infanzia
	Cl. III - fine I biennio scuola primaria
	Cl. V - fine II biennio scuola primaria
	Cl. III - scuola secondaria di I grado

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze

Esplora i materiali che ha a disposizione e li utilizza con creatività.
Esplora le possibilità offerte dalle tecnologie per fruire delle diverse forme artistiche e per esprimersi attraverso di esse.

Obiettivi di apprendimento

Sperimentare tecniche e materiali diversi in modo creativo.
Conoscere materiali diversi attraverso la manipolazione (farine, sabbia, creta, pasta di sale, plastilina, ecc.).

Seguire istruzioni d’uso.

Realizzare oggetti cooperando con i compagni. 

Cogliere le differenze tra manufatti e cose naturali. 

Distinguere elementi del mondo naturale e artificiale.

Individuare le funzioni di un oggetto (a che cosa serve).

Usare oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni.

Utilizzare strumenti informatici per giocare. 


	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
Esplora e interpreta il mondo fatto dall’ uomo, individua le funzioni di un artefatto e di una semplice  macchina, usa gli oggetti e strumenti
coerentemente con le loro funzioni.

Realizza oggetti cooperando con i compagni e valutando il tipo di materiali in funzione dell’impiego.

Utilizza le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per potenziare le proprie capacità comunicative.

Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri.
Obiettivi di apprendimento

Distinguere, descrivere con le parole e rappresentare con disegni e schemi elementi del mondo artificiale, cogliendone le differenze per forma, materiali funzioni e saperli collocare nel contesto d’uso riflettendo sui vantaggi che ne trae la persona che li utilizza.

Usare oggetti, strumenti e materiali coerentemente con le funzioni e i principi di sicurezza che gli vengono dati.
Seguire istruzioni d’uso e saperle fornire ai compagni.

Conoscere e raccontare storie di oggetti e processi inseriti in contesti di storia personali.

Utilizzare semplici materiali digitali per l’apprendimento e conoscere a livello generale le caratteristiche dei nuovi media e degli strumenti di comunicazione.

	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
Esplora e interpreta il mondo fatto dall’uomo, individua le funzioni di un artefatto e di una semplice  macchina, usa gli oggetti e strumenti coerentemente con le loro funzioni e ha acquisito i fondamentali principi di sicurezza.
Realizza oggetti seguendo una definita metodologia progettuale cooperando con i compagni e valutando il tipo di materiali in funzione dell’impiego. 

Esamina oggetti e processi in relazione all’impatto con l’ambiente e rileva segni e simboli comunicativi analizzando i prodotti commerciali. 

Rileva le trasformazioni di utensili e processi produttivi e li inquadra nelle tappe più significative della storia dell’umanità, osservando oggetti del passato. 

È in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per sviluppare il proprio lavoro in più discipline, per presentarne i risultati e anche per potenziare le proprie capacità comunicative .

Utilizza strumenti informatici e di comunicazione in situazioni significative di gioco e di relazione con gli altri
Obiettivi di apprendimento

Saper cogliere nel mondo circostante l’ azione dell’uomo. 

Saper analizzare le funzioni di un artefatto. 

Saper analizzare le funzioni di una semplice macchina .
Saper individuare gli scopi per cui sono state costruite macchine. 

Saper costruire semplici modelli.
Saper usare correttamente macchine e strumenti di semplice uso quotidiano.
 Saper rispettare le principali norme di sicurezza utilizzando attrezzi vari. 

Saper collaborare con i compagni per un progetto comune .

Saper individuare il materiale adatto  per realizzare un manufatto ,un elaborato. 

Potenziare la manualità espressiva e creativa.
Saper esaminare macchine quotidiane ed intuirne le regole di funzionamento.
Saper confrontare materiali ed utensili contemporanei con quelli del passato. 

Saper riconoscere l’ evoluzione delle macchine  nelle varie epoche .

· In relazione allo scopo

· In relazione all’ uso 

· In relazione al passato 

· In relazione al presente 

· In relazione al futuro

Acquisire le strumentalità di base per poter utilizzare le nuove tecnologie 

· Saper operare in Word

· Saper operare in Power Point

Saper utilizzare le nuove tecnologie per

· Lavori di gruppo

· Lavori di ricerca 

· Archiviare 

· Catalogare

· Comunicare
	Traguardi per lo sviluppo delle competenze
L’alunno è in grado di descrivere e classificare utensili e macchine.
Conosce le relazioni forma / funzione/materiali.
Esegue la rappresentazione grafica in scala usando il disegno tecnico.
È in grado di realizzare un semplice progetto per la costruzione di un oggetto.

Inizia a capire i problemi legati alla produzione di energia e ha sviluppato sensibilità per i problemi economici, ecologici e della salute legati alle
varie forme e modalità di produzione.
È in grado di usare le nuove tecnologie e i linguaggi multimediali per supportare il proprio lavoro.
Ricerca informazioni e è in grado di selezionarle e di sintetizzarle.
Obiettivi di apprendimento

Conoscere i  problemi ecologici legati alle varie forme e modalità di produzione.
Usando il disegno tecnico, seguire le regole dell’assonometria e successivamente quelle delle proiezioni ortogonali, nella progettazione di oggetti semplici, da realizzare in laboratorio con materiali di facile reperibilità.
Iniziare a comprendere i problemi legati alla produzione di energia.
Eseguire rilievi sull’ambiente scolastico o sulla propria abitazione.
Collegare le modalità di funzionamento dei dispositivi con le conoscenze scientifiche e tecniche che ha acquisito.
Utilizzare strumenti informatici e di comunicazione per elaborare dati, testi e immagini e produrre documenti in diverse situazioni.

Conoscere l’utilizzo della rete sia per la ricerca che per lo scambio delle informazioni.
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